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Разработка электронной музейной экспозиции, интегрированной с системой «КАМИС 2000»

Современные технологии музейного экспонирования предполагают активное включение в экспозицию электронного компонента экспозиции. Основная цель создания такого компонента – обеспечение интерактивного персонифицированного взаимодействия посетителя музея с информационным и эмоциональным полем, генерируемым экспозицией.

I. С концептуальной точки зрения существуют шесть типов музейной электронной экспозиции:

1. Электронная экспозиция-навигатор по реальной экспозиции. Она предваряет экспозицию и служит инструментом дальнейшего ориентирования посетителя в топографии музея (схема экспозиционных залов, этикетаж блоков экспозиции). Обычно представляет собой совокупность графической и текстовой информации, сопряженной с маркировкой реальной экспозиции.

2. Электронная экспозиция-интерпретатор реальной экспозиции. Обеспечивает многоуровневую интерпретацию реальной экспозиции для различных категорий пользователя. Обычно сопровождает блоки экспозиции, наиболее трудные для  самостоятельного корректного восприятия. Предоставляет посетителям  возможность углубленного восприятия и раскодирования феномена, представляемого  на экспозиции (визуально-графическая, текстовая, аудио и видео информация, относящаяся непосредственно к феномену, обычно включает интенсивные интерактивные компоненты, в том числе игры).

3. Электронная экспозиция-экстендор реальной экспозиции. Используется для создания экспозиционного контекста, воссоздает условия бытования вещей и явлений (визуально-графическая, картографическая, текстовая информация). 

4. Электронная экспозиция-сублиматор реальной экспозиции. Используется для дополнения экспозиции изображениями, предметами и пр. сущностями, которые недоступны в реальной экспозиции (предметы из других музеев, информация для сравнения, сопоставления, для генерации цельного контекста в условиях дефицита собственных музейных экспонатов). Обычно представляет из себе комплекс визуально-графической, видео и аудио информации, сопровождаемой кратким текстом.

5. Электронная экспозиция-информатор реальной экспозиции. Используется для предоставления посетителю структурированной и управляемой научной информации о музейных экспонатах. В основном используется в целях музейного образования. Представляет собой информационно-поисковую систему и может быть основана на базе данных.

6. Комплексная электронная экспозиция. Включает в разной мере все пять вышеупомянутых типов или некоторые из них.

II. С технологической точи зрения, электронная экспозиция включает в себя следующие решения:

1. Мультимедиа программа

2. Мультимедийная база данных, интегрированная с музейной базой данных

3. Комплексное технологическое решение, сочетающие элементы 1-2.

С 2001 г. ОАО «Альт-Софт» приступило к разработке комплексного решения для создания электронных музейных экспозиций, интегрированных с системой «КАМИС 2000». 

В частности, наши основные требования к проектируемой электронной экспозиции, таковы:

1. Система должна представлять информацию, комментирующую и объясняющую сюжетную и тематическую основу экспозиции 

2. Система должна обеспечить представление информации о музейных предметах находящихся в экспозиции, а также к информации о произведениях, хранящихся в фондах музея. 

3. Система должна представлять информацию из классификаторов и справочников и их взаимосвязи с музейными экспонатами.

4. Система должна обладать простым и очевидным интерфейсом, обеспечивающим эффективный поиск и навигацию

5. Система должна быть интегрирована с музейной базой данных, что обеспечит эффективный механизм обновления и расширения представленной в ней информации

III. С проектной точки зрения создание электронной экспозиции включает в себя следующие этапы:

1. Разработка концепции, технологического и базового дизайнерского решения электронной экспозиции 

2. Выбор типа и конфигурации аппаратного обеспечения электронной экспозиции и средств управления ими.

3. Проектирование и разработка базы данных и интерактивной среды электронной экспозиции,   интегрированной с музейной БД на основе КАМИС 2000

4. Разработка и программирование мультимедийной составляющей электронной экспозиции

5. Осуществление монтажа, тестинга и инсталляции электронной экспозиции на аппаратное 

обеспечение.

Предлагаемая методология является эффективной и уникальной для подобных систем в России. Она основана на непосредственном использовании информации из музейной базы данных КАМИС 2000 , использующей СУБД Oracle, что позволит избежать рассинхронизации отображаемых данных и оригинала, упростит схему подготовки информационных материалов для экспозиции самими сотрудниками музея, обеспечит оперативную модификацию электронной экспозиции, а также конструирование ее новых разделов.

В 2002 г. ОАО «Альт-Софт» выиграл тендер на поставку в марте 2003г. комплексного решения для создания электронной экспозиции Ханты-Мансийского музея Природы и Человека и приступил к ее проектированию совместно с Этнографическим Бюро г. Екатеринбурга. В докладе будут подробно изложены основные этапы проделанной работы, а также продемонстрированы разработки прототипа электронной экспозиции.

